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Opis krétki

Produkcja Addytywna to proces tworzenia trojwymiarowych obiektow brytowych
z pliku cyfrowego. Tworzenie drukowanych obiektow 3D osigga sie za pomocag
procesow addytywnych, w ktdrych obiekt jest tworzony poprzez nakfadanie kolejnych
warstw materiatu. Kazda z tych warstw moze by¢ postrzegana jako cienkowarstwowy,
poziomy przekrdj ewentualnego obiektu.

Oczekuje sie, ze projekt wskaze odpowiednie materiaty i zwigzane z nimi techniki
produkcyjne za posrednictwem Produkcji Addytywnej, w szczegolnosci dla:

* nowoczesnych gtowic bojowych/materiatbw miotajgcych o zwiekszonej
wydajnosci;

» szybszej i tanszej produkcji krotkich serii oraz szybszego projektowania
prototypdow.

W projekt zaangazowane bedg grupy badawcze z poszczegolnych krajow
cztonkowskich. Projekt jest skonstruowany w sposob zapewniajgcy owocnhg
wspotprace, poniewaz dostepnych jest kilka réznych technik, a zatem udziat w pracy
jest tatwy do osiggniecia. Obszar ten cieszy sie duzym zainteresowaniem wielu panstw
cztonkowskich EDA i jest wazny dla wzmocnienia europejskiej konkurencyjnosci.

Opis dtugi

Obecnie do produkcji materiatbw wybuchowych na duzg skale stosuje
sie najczesciej metode odlewania (w przypadku kompozycji niskotopliwych) oraz
sieciowania (w przypadku kompozycji zawierajgcych polimery).

Wraz ze zwiekszajacym sie stopniem zawansowania wyrobow wojskowych
istnieje potrzeba opracowywania oraz wdrazania nowych technik wytwarzania
materiatdbw wysokoenergetycznych. Nowe metody powinny zapewni¢ wiekszg
doktadno$¢ oraz powtarzalnos¢ produkcji. Do wprowadzenia nowych technik
niezbedna jest seria badan potwierdzajgcych ich przydatnos¢ w produkcji materiatow
wybuchowych. Warunkiem wprowadzenia kolejnych metod jest uzyskanie
odpowiedniej powtarzalnosci wytwarzanych obiektow oraz spetnienie przez nie
wymagan stawianym wyrobom zawierajgcym materiaty wybuchowe.

Drukowanie przestrzenne 3D jest procesem wytwarzania tréjwymiarowych
obiektéw na podstawie modelu komputerowego opracowanym w latach 80-tych XX
wieku i stanowi metode produkcji addytywnej (zwanej tez przyrostowg). Proces druku
3D jest niezwykle ztozony z uwagi na mozliwo$¢ zastosowania rdéznych metod.
Z uwagi na mozliwosci technologiczne druk 3D pozwala na uzyskiwanie materiatéw
wielowarstwowych sktadajgcych sie z natozonych na siebie cienkich warstw
poszczegoélnych sktadnikow. Niezwykle wazne w przypadku druku 3D
jest addytywnos¢ poszczegolnych metod, a zatem mozliwe jest uzyskanie wyrobu
z zastosowaniem kilku niezaleznych technik druku przestrzennego.

Spodziewanym wynikiem koncowym projektu dotyczgcego druku 3D jest
uzyskanie tadunkéw majgcych zastosowanie praktyczne moggcych znalezé
zastosowanie np. w wojskach specjalnych lub innych technologiach wojskowych lub
policyjnych, w produkcji skomplikowanych geometrycznie wyroboéw o specyficznych
wiasciwosciach.



